
Электронная игра по ПДД «Умные знаки» 

Пояснительная записка 

Сохранение жизни и здоровья дошкольника, обеспечение его безопасности – 

важные задачи детского сада, решение которых требует от педагогов поиска новых 

и эффективных форм и методов работы. Тревожные сводки ГИБДД говорят о том, 

что детям необходимо постоянно напоминать о необходимости соблюдать правила 

дорожного движения. Учитывая такую особенность дошкольников, как 

непроизвольное внимание, мы считаем, что дидактические средства по ПДД 

должны быть яркими, интересными, включающими действие различных 

анализаторов (зрение, слух, движение, осязание и др.) Заметив, что у детей 

снизился интерес к настольным играм по ПДД, мы решили создать электронную 

игру «Умные знаки». 

Цель: Закрепление знаний дошкольников о правилах дорожного движения. 

Задачи: 

1. Учить детей анализировать дорожную ситуацию и подбирать соответствующий 

ей дорожный знак. 

2. Развивать внимательность и логическое мышление. 

3. Воспитывать желание соблюдать правили дорожного движения. 

Прогнозируемый результат: 

Дети знают названия дорожных знаков, правильно соотносят их с дорожной 

ситуацией, у детей проявляется уважительное отношение к соблюдению правил 

дорожного движения. 

Методика использования: 

Использование данной электронной игры предполагает проведение с детьми 

предварительной работы по знакомству с дорожными знаками, с их названием и 

назначением в дорожной ситуации. 

Электронная игра «Умные знаки» может быть использована ребенком 

индивидуально при работе с персональным компьютером. В этом случае 

дошкольник или пара дошкольников может действовать самостоятельно, 

обращаясь к педагогу лишь в случае затруднения. 

Можно использовать несколько персональных компьютеров, за которыми 

работают дети или группы детей, соревнующиеся между собой. Побеждает тот 

ребенок (та группа, который первым выполнит все задания игры правильно. 



Кроме этого, игра «Умные знаки» может быть проведена с использованием 

презентации для группы детей. В этом случае оперирует с персональным 

компьютером взрослый, действуя по указанию юных участников. 

(При разработке данной игры использованы материалы: http://www.maam.ru/detskijsad/yelektronaja-igra-

po-pd-umnye-znaki.html) 
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